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内容概要

本书用大量实例介绍了Visual Basic的程序设计方法以及应用技巧，内容包括Visual Basic基础知识，编程
基础，图形处理与多媒体应用，数据库应用以及DLL、Windows API、Internet编程等高级应用技巧。
    本书在实例设置上，先给出一个典型的样板实例，对样板实例的操作步骤和程序代码进行了详细的
讲述。
在此基础上，再按难度循序渐进地给出3个相关的实例，书中给出了实例操作中需要注意的关键步骤
，要求读者独立完成实例的操作，实例的最终结果收录在配套光盘中，读者如有疑问，可以对比参考
。
经过对本书实例的操作，读者可以快速提高实际编程能力。
    本书特色鲜明，实用性强，适合于具有一定Visual Basic编程基础的开发人员阅读，也可以供大专院
校相关专业师生参考。
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