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内容概要

Authorware是一个功能强大的多媒体创作工具，目前最新版本为Authorware7.0。
本书从Authorware软件的基础操作入手，通过简单明了的实例练习，全面系统地介绍Authorware中各个
图标的使用方法，详细说明如何在多媒体作品中引入图片、声音、动画等素材，以及如何实现过渡特
技效果、路径动画、分支控制和用户交互，介绍Authorware中变量和函数的使用、知识对象的概念、
库和模组的使用以及程序的调试、打包和发布方法等。
通过本书的学习，读者可以轻松掌握多媒体的基础知识和制作方法。

    本书配有一张光盘，收录了书中实例所用到的全部源文件（.a7p文件）、UCD文件以及精彩的音乐
、动画、音效、图片等素材文件，供读者参考使用。

    本书内容详实，图文并茂，操作性强，适合对多媒体制作感兴趣的读者阅读，特别适合作为中小学
教师、大中专院校学生的自学参考书。
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媒体关注与评论

书评本书从Authorware软件的基础操作入手，在内容的选取和章节的设置上充分考虑了初学者的实际
需要，真正“从零开始”，循序渐进，使对多媒体“一点儿都不懂”的读者能够轻松入门，较快地掌
握多媒体的基础知识和制作方法，独立设计出自己的多媒体作品。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<从零开始>>

编辑推荐

《从零开始-Authorware多媒体制作基础培》从Authorware软件的基础操作入手，在内容的选取和章节
的设置上充分考虑了初学者的实际需要，真正“从零开始”，循序渐进，使对多媒体“一点儿都不懂
”的读者能够轻松入门，较快地掌握多媒体的基础知识和制作方法，独立设计出自己的多媒体作品。
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