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内容概要

　　本书内容详略得当、重点突出，即可作为Java程序设计的辅导教材，也可供自学使用。
本书分8章，主要介绍Java语言基础，运算符、表达式与控制结构，Java面向对象程序设计，异常，多
线程，Java的输入输出处理，Java图形用户界面和Java Applet。

　　本书可作为高职高专计算机及相关专业的教材，也可供从事实际应用开发的技术人员参考学习。
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