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内容概要

　　本书主要讲述多媒体音频处理技术、图形与图像、多媒体视频与动画、超文本与超媒体、多媒体
信息载体CD-ROM、触摸屏系统、多媒体系统的数据管理和多媒体通信及网络。
本书在重点讲解多媒体技术的同时，配合介绍相应实用软件的操作方法，使读者能够学以致用，掌握
多媒体技术的知识。

　　本书对多媒体技术的讲解由浅入深、图文并茂。
其内容既能全面反映当前多媒体技术的进展状况，具有一定的理论深度，同时也兼顾初学者的要求，
具有很强的可读性和实用性。

　　本书可作为高职高专多媒体课程的教材，也可作为职业培训教材和广大对多媒体技术感兴趣人员
的自学用书。
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