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内容概要

随着计算机技术的普及与发展，现代商业插画已经很少用纸、笔、颜料等传统绘画工具来绘制了，取
而代之的是计算机软件。
而计算机软件绘制出来的插画有一个新的名称，叫做CG插画。

　　本书主要讲述如何用Illustrator绘制矢量插画，通过精选的13个案例，讲述色块、卡通、水彩、工
笔、水墨、写实等不同风格的艺术插画的实现方法，而这些类型的插画也是目前商业插画设计中很受
客户欢迎的插画形式。
书中案例精彩，操作步骤详细，而且在字里行间有作者绘制CG插画的技巧与经验，对读者会有一定
的参考和学习的价值。

　　本书适合对Illustrator软件有基本了解，希望从事或正从事插画设计、平面设计的读者阅读。
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