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内容概要

本书全面讲述AutoCAD 2004中文版的3D应用，带领读者轻松、快速地掌握AutoCAD 2004中文版的3D
应用技能。

    全书共分两篇。
第一篇系统讲述AutoCAD 2004 3D应用技术，从AutoCAD 2004开发环境入手，内容包括：基本3D与观
测显示、UCS坐标系统、3D曲面绘制、3D实体绘制、重要编辑工具、3D图形资料查询、3D配置与打
印、透视技巧、窗口显示控制、尺寸标注、渲染、材质、光源、场景等。
第二篇聚集了作者精心选取的AutoCAD试题和练习，帮助读者迅速提高水平，巩固知识。

    本书适合作为AutoCAD 2004中文版3D应用技术的培训教材，也适合用作自学教材。
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