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内容概要

本书详细介绍了利用Visual Basic 6.0开发应用程序的各项知识和诸多技巧。
内容由浅入深、重点突出、实例丰富，既适于初中级读者按部就班地学习，也可作为中高级读者的良
好参考书籍。
　　全书共包括7大类内容，分别是编程基础、界面设计、控制输入输出、处理图形、网络通信、数
据库编程、辅助功能与工具。
全面深入地讲解了Visual Basic 6.0的各项功能，每章先介绍基础原理，再分析各种具体的技术手段，最
后是工程实践应用。
既能让读者系统的学习各方面内容，又可以直接应用于项目开发。
　　由于篇幅有限，书中没有列出所有程序的源代码，详细的源代码请查阅光盘。
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连接到ODBC数据源　55025.4.2　连接到Access数据文件　55025.4.3　连接到SQL Server数据源
　55125.4.4　连接到Oracle数据服务　55225.5　用记录集(Recordset)对象操纵数据　55225.5.1　创建并
打开Recordset对象　55225.5.2　浏览数据记录(定位当前记录)　55325.5.3　查询数据记录　55325.5.4　
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增、删、改数据记录　55325.5.5　构造无数据源的数据集　55425.6　ADO运行无返回值的查询语句
　55425.6.1　用Connection对象运行查询语句　55425.6.2　用Command对象构造带参数的查询语句
　555第26章　高级数据呈现技术　55726.1　数据环境(Data Environment)　55726.1.1　数据环境简介
　55726.1.2　字段映射　55726.1.3　在应用程序中使用数据环境　55726.2　网格控件　55826.2.1
　DataGrid控件　55826.2.2　MSFlexGrid和MSHFlexGrid控件　56326.2.3　如何使用数据源控件和网格
控件　57726.2.4　如何使用数据环境和网格控件　57926.3　数据报表(Data Reporter)　57926.3.1　设计
报表数据环境　57926.3.2　使用数据报表设计器　58126.3.3　丰富数据报表功能　58426.3.4　打印数据
报表　58726.3.5　数据报表的事件处理　58726.4　数据图表(Chart)　58926.4.1　MSChart控件的基本用
法与示例　59026.4.2　设置图表的数据源　59226.4.3　图表的外观属性　59626.4.4　图表的打印　598
第27章　数据库的特殊处理　60227.1　存取数据库中特殊数据　60227.1.1　图片的存取　60227.1.2　超
长数据库字段的操纵方法　60527.2　访问其他数据库　61027.2.1　访问Excel数据　61027.2.2　访
问FoxPro数据　61327.3　数据有效性监测　61527.3.1　数据类型监测　61527.3.2　数据范围监测
　61527.3.3　空字段读取监测　61627.4　操作加密数据库　61627.4.1　为数据库设置密码　61627.4.2　
访问加密的数据库　61727.5　建立计算字段　618第28章　API编程　62128.1　API基础　62128.1.1
　API简介　62128.1.2　API数据类型　62128.1.3　API函数　62428.2　在VB中使用API编程　62528.2.1
　Visual Basic的局限性及其克服方法　62528.2.2　使用API　62628.2.3　声明API函数　62628.2.4　调
用API函数　630第29章　错误处理与程序调试　63829.1　错误与错误对象　63829.1.1　VB中的错误
　63829.1.2　错误对象　64129.2　错误处理　64629.2.1　错误处理的一般步骤　64629.2.2　深入错误处
理　65129.2.3　联机错误处理　65429.2.4　错误处理示例　65729.3　程序调试　66229.3.1　概述
　66229.3.2　程序的模式及其切换　66429.3.3　跟踪代码　66529.3.4　使用调试窗口　670第30章　应
用程序的优化和发布　67730.1　优化应用程序　67730.1.1　应用程序的优化　67730.1.2　优化速度
　68130.1.3　优化大小　68530.1.4　优化对象　69030.2　发布应用程序　69130.2.1　发布应用程序的工
具　69130.2.2　为应用程序打包　69430.2.3　展开应用程序　69830.2.4　管理向导脚本　69930.2.5　示
例　699第31章　制作帮助文件　70931.1　添加对帮助的支持　70931.2　制作帮助文件　70931.2.1　制
作帮助源文件　70931.2.2　对源文件进行编译，生成HLP文件　71031.2.3　帮助文件的应用　71431.3
　WinHelp函数　71631.4　使用上下文相关帮助　716
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