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内容概要

本书根据实际程序开发时最常用的知识要点，精选和编写了数十个实例。
这些实例绝大多数是作者在担任Delphi程序员讲师和在实际程序开发时编写的实例，每个实例针对一
个知识点。
如果是初学者，学习这些实例的同时再配合着学习Delphi教程类的书，效果会更好。
   本书除首尾以外的每一章在详细讲解1个实例的基础上，要求读者尝试完成3个与实例相关或知识点
类似的练习，并给出了练习中需要注意的步骤。
通过这种讲解和练习，将Delphi的主要语言精华、组件使用方法和数据库程序开发要点等内容系统地
展现给读者。
    本书结合了作者多年的Delphi教学经验和程序开发的体会，特色鲜明，讲解与练习相结合；典型实
用，每一章讲述的都是常用的知识和技巧；简明清晰、重点突出，在叙述上力求深入浅出、通俗易懂
。
相信会为读者的学习和工作带来一定的帮助。
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