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内容概要

本书介绍了用UML(统一建模语言)进行软件建模的基础知识以及Rational Rose工具的使用方法，其中，
前8章是基础部分，对软件工程思想、UML的相关概念、Rational Rose工具以及RUP软件过程等进行了
详细的介绍；后3章是案例部分，通过3个综合实例，对UML建模(以Rose为实现工具)的全过程进行了
剖析；最后的附录中给出了UML中常用的术语、标准元素和元模型，便于读者查询。
　　本书是一本基础与实例紧密结合的UML书籍，可以作为相关软件设计与开发人员的学习指导用书
，也可以作为高等院校相关专业的教材。
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