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内容概要

　　全书共分11章，包括C语言程序设计概述、数据类型、运算符和表达式、3种基本控制结构的程序
设计、数组、函数、编译预处理、指针、文件操作、屏幕控制与绘图及C++基础等内容。
本书内容丰富、概念清楚、层次分明、通俗易懂，并配有大量的例题，适合教师课堂教学和学生自学
。
另外，每一章末都附有精选的多种类型的习题，有助读者复习，巩固所学知识，以培养读者的实际编
程能力。
　　本书配有以任务驱动的“C程序设计实验CAI系统”。
该系统利用计算机的特点对C程序设计实验进行整合。
使用本CAI系统进行上机实验，学生上机实验目的明确，可大大改善实验效果，减轻教师指导学生实
验的工作量。
若选用本书作教材，可获得用于课堂教学的电子课件和实验CAI系统网络版。
　　本书配套的“C程序设计实验CAI系统(单机版)”、书中例题源程序和习题参考答案，可直接到作
者个人网站(www.csluo.com)下载。
　　本书可以作为各类高等院校、各类高职院校计算机专业学生及理工科非计算机专业学生学习的"C
程序设计"课程的教材，也可作为广大计算机爱好者学习C程序设计语言的参考书。
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