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内容概要

Pro/ENGINEER被广泛地应用于机械、电子、工业造型、航空航天与家电等领域，已经成为“信息化
带动工业化”的重要工具软件。
它集零件设计、装配、工程图、板金设计、模具设计、NC加工、造型设计、逆向工程、运动模拟以
及有限元分析等功能于一体，涵盖了产品设计制造的全过程，功能强大，逐渐成为了业界新标准。
   2003年6月正式发布的Pro/ENGINEER“野火（Wildfire）版”，在功能上有了很大的增强，在界面和
使用风格上更加“Windows”化，操作更简捷、方便，更容易学习和掌握。
   本书以简练的语言和丰富的工业设计实例讲解Pro/ENGINEER Wildfire（野火版）的基本知识、应用
方法，使读者能够迅速掌握从零件的三维建模、三维装配到生成工程图的一整套方法，熟悉利
用Pro/ENGINEER进行工业设计的一般过程。
在本书中还将结合实例讲解“自顶而下设计”、“并行设计”等现代工业设计思想。
   本书将知识讲解和实例解析有机地结合在一起，主要面向用Pro/ENGINEER进行工业设计的初、中级
的用户。
可作为工业设计类专业的CAD/CAM教材，也可以作为工程技术人员学习使用Pro/ENGINEER软件的自
学教材。
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