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内容概要

本书以Visual Basic 6.0作为编程语言，通过项目实例介绍了开发小型程序的流程方法，同时也介绍了
与Visual Basic 6.0相关的一些高级的、实用的编程知识。
 　　书中通过11个项目实例介绍了小型程序开发流程方法，在每个实例的开发过程中，都通过编写需
求规格说明书、概要设计说明书、详细设计说明书、测试方案等软件开发流程来实现一个软件项目，
使读者循序渐进的掌握一些基本的软件开发流程方法，为成为一个规范的、合格的、负责任的软件程
序员作准备。
 　　本书可以作为中等职业技术学校计算机专业教材，也可以作为初、中级培训班的教材，还适于编
程爱好者自学。
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