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内容概要

　　全书共分12章。
主要内容包括：C语言基础知识，顺序结构程序的设计，分支程序的设计，各种循环结构程序的设计
，数组，函数的设计，指针，编译预处理的概念与应用，结构，C++的基础知识，文件的操作。
最后一章介绍了几个综合应用程序。
　　本书力求通过大量的例子来讲解C语言的语法结构，读者可以通过阅读这些例子并编写类似的程
序，锻炼编程的能力。
全书的例子都是基于Visual C++6.0的平台上编写的，并且全部调试通过。
　　本书为高职高专的教材，也可以作为学习程序设计的入门参考书。
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