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内容概要

本教程是一本以微软Visual Basic 6.0为背景，以章为基本单元，以两个综合性应用案例贯穿全书的特色
鲜明的计算机语言实用教程。
主要内容包括Visual Basic开发环境、语言基础、用户界面的创建及可视化编程技术、面向对象思想、
常用控件、程序设计、文件操作、数据库应用等。
针对高职教育培养技能型、应用型人才的目标，每一章后都精心设计安排了一个实训项目，并提出了
具体的目的、内容和操作步骤，以培养学生理论联系实际的能力。
本教材内容丰富实用，问题讲解语言通俗易懂、概念清晰。
   本书可作为高职高专院校及计算机培训学校相关专业课程的教材，也可供Visual Basic爱好者自学和 
参考。
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