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内容概要

本书由浅入深地介绍了Java语言的基础知识和编程的特点，旨在培养读者运用面向对象程序设计方法
去解决实际问题的能力，是学习面向对象程序设计知识的基础教材。
本书实例丰富，能够增强读者对相关内容的理解。
同时，本书是对作者多年教学经验的总结，并融入了一定的实际编程技术。
   本书内容丰富，系统性强，可作为高等院校Java语言程序设计课程的教材，也可供从事软件开发和应
用的人员参考。
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