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内容概要

本书是一本针对希望在较短时间内提高室内装饰设计水平和效果图制作技能的学习用书。
全书共11章，内容包括室内装饰设计基础知识、3ds max 7的基本操作、在3ds max中绘制简单的室内设
计图纸、根据Auto CAD平面图绘制三维图形、绘制室内装饰设计中的基本模型、室内装饰设计中材质
的表现、室内装饰灯光设计与照明处理、效果图渲染基础知识、客厅设计与效果图制作、卧室设计与
效果图制作、接待厅设计与效果图制作等。
　　本书讲解系统、全面，理论联系实际，适合希望从事室内装饰设计的入门读者自学，也适合室内
设计相关专业作为培训用书。
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