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内容概要

　　Java是目前卓越的网络编程语言，它完全面向对象、简单高效、与平台无关、安全、支持多线程
。
本教材本着Java入门和架构应用并重的原则进行编写，内容主要包括：Java的渊源和特点，Java开发工
具入门，Java的输入/输出，Java流程控制，类及类的构造，共享包的定义和引用，多态的实现和管理
，异常处理，GUI图形界面，图形处理及Java数据库连接等。
　　本书力求语言简洁，深入浅出，着重使用实例说明问题，概念和程序相彰，图文并茂，书中所有
程序在JDK1.3 /JDK1.4版本之下经过验证，并都给出运行结果，以便学习者理解和应用。
课后习题解答附在和本书配套的实验指导书中。
　　本书既可作为大专院校的教材，也可作为语言初学者的入门用书。
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