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内容概要

本书从室内装潢实际应用角度入手，将10个完整的室内装饰效果的制作过程细分为100个实例，系统地
介绍了使用3ds max 7中文版等软件进行室内装潢设计和制作的具体方法。
全书在一系列任务的驱动下，帮助读者学习室内构件建模和居室装潢设计的方法，重点突出公司接待
室、居室客厅、卧室、书房、餐馆宾馆大堂、写字间、会议室和公司门厅的装潢设计思路与效果图的
制作要领。
全书强调设计软件技术和装潢设计艺术的高度统一，融实用性、综合性、指导性和启发性于一体，力
求使读者能举一反三，循序渐进地学会独立设计和制作室内装潢效果图。
书中的每个实例既包含了相关知识点，又包含了具体的创作方法，还融合了大量效果图后期处理的技
巧。
    为了方便读者学习，本书还配有两张光盘，光盘的内容和使用方法请阅读光盘使用说明部分。
    本书适合建筑装潢专业设计人员和电脑设计爱好者学习使用，也可作为社会培训教材及各类学校相
关专业的教学参考书。
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书籍目录
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第4例 制作地面和天花  第5例 给室内组件赋予材质  第6例 为房间添加灯光效果  第7例 合并模型  第8例 
架设摄影机  第9例 场景的渲染和输出  第10例 效果图的后期处理第2章  制作接待室装饰效果图  第11例 
接待室初步建模  第12例 接待室门洞建模  第13例 创建摄影机  第14例 设置初始灯光  第15例 将模型变换
为线框模型  第16例 制作吊顶  第17例 制作地脚线  第18例 制作主题墙  第19例 制作接待台  第20例 制作
花瓶  第21例 制作其他模型  第22例 配置灯光  第23例 赋予材质及后期处理第3章  制作卧室装饰效果图  
第24例 电视机建模  第25例 电视机模型的后期处理  第26例 创建卧室房间模型  第27例 制作背景墙  第28
例 创建床的模型  第29例 架设摄影机  第30例 配置家具  第31例 设置灯光  第32例 配置卧室材质  第33例 
卧室场景的渲染  第34例 卧室效果图的后期处理第4章  制作小户型客厅装饰效果图  第35例 客厅墙体建
模  第36例 制作客厅吊顶  第37例 制人和客厅窗户  第38例 在房间内绘制踢脚线  第39例 绘制灯片  第40
例 绘制装饰线  第41例 绘制柱头  第42例 合并家具模型  第43例 配置对象材质  第44例 光源的设置和场景
的渲染  第45例 客厅效果图的后期处理第5章  制作书房装饰效果图  第46例 椅子建模  第47例 制作吊灯
模型  第48例 制作沙发模型  第49例 沙发模型的后期处理  第50例 制作茶几模型  第51例 创建书房房间模
型  第52例 在书房中架设摄影机  第53例 在书房中挖出窗洞  第54例 设置书房的窗户  第55例 创建书房的
窗户  第56例 制作阴角线和地角线  第57例 合并入家具模型  第58例 赋予书房各物体材质  第59例 设置灯
光  第60例 书房效果图的渲染及后期处理第6章  制作餐饮空间装饰效果图第7章  制作宾馆大堂装饰效果
图第8章  制作写字间装饰效果图第9章  制作会议室装饰效果图第10章  制作公司门厅装饰效果图
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