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内容概要

本书是专门介绍NS2模拟软件的入门和进阶教程，内容包括NS2模拟软件在不同平台下的安装，进行网
络模拟的方法和技巧，以及Tcl、OTcl语言等必备的基础知识，并通过NS2模拟软件介绍了网络模拟的
研究思路和研究方法。
    本书内容精炼，通俗易懂，可以让初学者在很短的时间内全面掌握NS2模拟软件。
本书特别适合利用NS2软件从事网络研究和开发的技术人员自学参考，也可作为高等院校计算机网络
课程的实验教材和NS2模拟培训班教材。
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