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内容概要

　　Visual Basic是中等职业学校学生学习编程的首选语言。
全书共分为6章。
第1章介绍Visual Basic的基本知识，第2章介绍各种基本控件的应用，第3章介绍Visual Basic编程基础，
第4章介绍多媒体编程，第5章介绍菜单程序的设计，第6章介绍数据库程序设计。
　　本书以“案例驱动”为教材主线，体现当前计算机教学的主流教学法。
全书案例丰富、精炼；通过对案例的实际操作，读者可加深对知识点的理解和提高利用Visual Basic编
写程序的能力。
　　本书为中等职业学校计算机应用与软件技术专业教材。
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