
第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX2004动画制作案>>

图书基本信息

书名：<<Flash MX2004动画制作案例教程>>

13位ISBN编号：9787115145567

10位ISBN编号：7115145563

出版时间：2006-6

出版时间：人民邮电

作者：李瑞光

页数：277

字数：432000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX2004动画制作案>>

内容概要

　　Flash是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑和动画创作专业软件，它主要应用于动画创作、
网页设计和多媒体创作等领域，由于功能非常强大而且易于在网上传播，现已逐渐成为交互式矢量动
画的标准。
　　本书详细介绍了Flash MX 2004的基本功能以及新增功能，围绕Flash MX 2004的核心功能，分为基
础篇和动画篇，将软件的知识点和功能融于实例以及效果的讲解中，同时本书配备多媒体视频教学光
盘，便于教学和读者对知识点的掌握。
　　全书由浅入深，循序渐进，采用边讲边练的方法，应用性强，能调动读者的学习兴趣。
可作为高校、职业院校中动画、多媒体、艺术设计、网络和计算机等专业的教材。
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