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内容概要

本书以使用Visual C++开发数据库系统涉及到的主要技术为中心，全面、系统地介绍了使用Visual C++
和SQL Server进行数据库系统开发必须掌握的技术、方法和过程。
本书分三大部分，第一部分为Visual C++编程篇，主要介绍使用Visual C++开发数据库系统必须掌握的
技术，这些技术最大限度地与实际项目案例相结合。
第二部分为数据库应用篇，主要介绍SQL Server数据库安装、管理、开发及维护的相关技术。
第三部分为实例开发篇，精选了当前应用较广泛的数据库管理系统，内容包括定制自己的工作环境、
资产设备管理系统、物资管理系统、商品采购管理系统、仓库管理系统、销售管理系统、图书管理系
统、学生管理系统。
这些系统既可以独立使用，也可作为企业综合管理系统的重要组成部分。
　　本书附有配套光盘。
光盘提供了书中所有案例的全部源代码，所有源代码都经过精心调试，在Windows XP和Windows 2000
下全部通过，保证能够正常运行。
　　本书内容精练、重点突出、实例丰富，是各级程序开发人员必备的和不可多得的参考书，本书也
非常适合大中专院校师生学习参考。
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码　43819.7　操作员管理程序设计　43819.7.1　概述　43819.7.2　设计步骤　43819.7.3　程序相关代码
　43919.8　销售管理设计　44119.8.1　概述　44119.8.2　设计步骤　44119.8.3　程序相关代码　44219.9
　疑难问题分析解决　44319.9.1　不显示文字的密码编辑框　44319.9.2　数据库参数　44419.10　程序
调试及错误处理　44419.11　程序设计清单　44719.12　技术、经验总结　44819.12.1　技术总结
　44819.12.2　经验总结　44819.13　系统的编译与发行　448第20章　Visual C++ 6.0在图书管理系统中
的应用　44920.1　图书管理系统概述　44920.1.1　开发背景及意义　44920.1.2　系统目标　44920.2　
系统分析　45020.2.1　系统规划　45020.2.2　系统结构图　45020.2.3　业务流程　45120.3　数据库设计
　45120.3.1　数据库概念设计　45120.3.2　数据库逻辑结构设计　45120.4　处理过程分析　45520.4.1　
图书信息处理过程分析　45520.4.2　销售查询处理过程分析　45620.5　程序框架设计　45620.6　主窗
体设计　45720.7　程序设计与编码　45920.7.1　系统登录程序设计　45920.7.2　操作员管理程序设计
　46120.7.3　图书信息管理程序设计　46320.7.4　图书销售查询程序设计　46620.8　疑难问题分析解
决　47120.8.1　在对话框中添加文档/视图架构　47120.8.2　在基于对话框程序中实现打印及打印预览
　47320.9　异常处理　47820.10　程序设计清单　47920.11　技术、经验总结　48020.11.1　技术总结
　48020.11.2　经验总结　48120.12　系统的编译与发行　482第21章　Visual C++ 6.0在学生管理系统中
的应用　48321.1　学生管理系统概述　48321.1.1　开发背景及意义　48321.1.2　系统目标　48321.2　
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系统分析　48421.2.1　系统规划　48421.2.2　系统结构图　48421.2.3　业务流程　48421.3　数据库设计
　48521.3.1　数据库概念设计　48521.3.2　数据库逻辑结构设计　48521.4　处理过程分析　48721.4.1　
科室信息添加处理过程分析　48721.4.2　学生违规登记处理过程分析　48721.5　主窗体设计　48721.6
　程序设计与编码　48921.6.1　科室信息管理程序设计　48921.6.2　学生成绩录入程序设计　49321.6.3
　学生违规处理程序设计　49621.6.4　学生成绩报表程序设计　49721.7　疑难问题分析解决
　50021.7.1　导入Excel相关类　50021.7.2　在程序中操作Excel　50121.7.3　导入Word相关类　50221.7.4
　在程序中操作Word　50221.8　系统测试　50321.9　程序设计清单　50421.10　技术、经验总结
　50521.10.1　技术总结　50521.10.2　经验总结　50521.11　系统的编译与发行　505
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