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内容概要

　　本书全面、系统地介绍Delphi程序设计的基本知识、运行机制和各种常用编程方法与技术，并将
面向对象的程序设计思想贯穿其中。
主要内容包括Delphi集成开发环境、Object Pascal语言、面向对象的概念和应用、使用各种组件设计图
形用户界面、多文档界面、文件操作与流处理、图形图像处理、多媒体技术、数据库应用和综合应用
设计。
这些内容是构成Delphi应用程序的基本要素和必备知识。
　　本书注重理论与实践相结合，注重基本知识的理解与基本技能的培养。
书中内容丰富，结构安排合理，由浅入深，层次分明，内容涉及的广度和深度符合本科培养目标的要
求。
　　本书适合作为普通高等学校计算机及相关专业“Delphi程序设计”课程的教材，也可作为初学者
的入门参考书。
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