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内容概要

　　本书主要介绍图像处理软件Photoshop与图形处理软件CorelDRAW的基本操作与灵活应用。
全书分基础篇、提高篇、实训篇三大部分内容，共11 章，力求达到使读者由入门到提高，再到能灵活
应用图形图像处理软件进行数字艺术设计的教学目的。
本书在内容安排上力求体现“以职业活动为导向，以职业技能为核心”的指导思想，使技术性、应用
性与示范性贯穿全书，让读者在完成实际案例的过程中学习数字平面设计的知识与技能，充分体现高
职高专教育的特色。
为了巩固所学知识与掌握操作技能，本书还提供了操作案例与思考练习题。
　　本书是高职高专计算机应用技术专业学生的教学用书，也可以作为信息类专业、艺术设计专业及
其他相关专业教学用书，以及作为有志于从事数字艺术设计的初学者用书。
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