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内容概要

　　本书系统地介绍了多媒体技术的基本概念和基础知识，多媒体应用软件设计的一般过程及原则，
以及几种典型多媒体软件的使用方法，并通过大量的实训实例进一步展示了多媒体应用软件的具体设
计步骤和方法。
　　全书共分3篇，第1篇为基础篇，主要介绍了多媒体技术的基本概念、数据压缩的基本原理及多媒
体计算机的组成等基础知识；第2篇为提高篇，介绍了多媒体应用软件工程设计的基本原则，以及音
频编辑软件Cool Edit Pro2.1、视频编辑软件Premiere6.0 和多媒体制作软件Authorware 7.02的使用方法，
特别是对Authorware 7.02的使用作了比较详细的介绍；第3篇为实训篇，通过多个实训实例进一步展示
了多媒体应用软件设计的基本过程和操作步骤。
　　本书从实用角度出发，实例丰富，操作步骤完善，实践性强，可作为高职高专计算机相关专业的
教材或参考书，也可作为多媒体技术爱好者的自学读物。
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