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内容概要

建筑装饰效果图品质的好坏很大程度上取决于渲染质量，本书坚持艺术与技术相结合的原则，系统地
讲解了目前一些比较流行的效果图渲染器，包括Lightscape、VRay、finalRender和Brazil，展示出这些渲
染器的强大功能和绚丽的渲染效果。
　　本书详细讲解了14张效果图的制作全过程，同时书中还安排了“专题讨论”栏目，介绍了在使用
各种渲染器渲染效果图时常遇到的问题的解决方法和操作技巧。
　　本书适合有一定软件操作基础的渲染爱好者作为参考图书使用。
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