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内容概要

　　Pro/ENGINEER是一款基于参数化的功能强大的三维产品设计软件，在业界享有极高的声誉，并
拥有数以万计的用户。
　　本手册以应用为主线，全面、深入、细致地讲解Pro/ENGINEER的功能和应用。
全手册的内容共分8个部分。
第一部分重点介绍用户界面基础、配置基础、模型基础、关系和参数、族表概念等基础知识；第二部
分重点介绍草绘器、基准特征、基础特征、编辑特征、工程特征、构造特征、高级及扭曲特征、组
、UDF等；第三部分重点介绍曲面的创建与编辑以及造型技巧；第四部分重点介绍模具设计的典型流
程、分模面设计、体积块设计、砂型芯设计、靠破孔设计、镶块设计、浇道系统设计、水线冷却设计
等；第五部分重点介绍钣金件设计；第六部分通过丰富的应用实例详细地说明了约束装配、连接装配
、重复装配以及在组件中的常用操作等；第七部分包括工程图和文件输出与载入；第八部分重点介绍
经典工业产品设计，包括手表外型的设计、手机充电器的外型设计、家用刀具研磨器设计、齿轮副设
计及其运动仿真等，还通过袖珍多功能音乐播放器的设计来讲解TOP-DOWN设计。
　　本手册是使用Pro/ENGINEER从事产品造型和结构设计的工程师的经典参考书。
它不但适合于具有一定软件基础的设计人员使用，而且适合高手参考，同样也适合作为高级培训机构
和高等职业院校相关专业教学参考书。
　　本手册配两张多媒体光盘，光盘内容包括本手册中大部分范例的源文件和多媒体演示。
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椭圆形按键设计　55620.9　圆形按钮设计　55920.10　调频旋钮设计　56120.11　电池盖设计
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　聚乙烯(PE)　596F4.4　聚丙烯(PP)　597F4.5　尼龙(PA)　597F4.6　聚甲醛(POM)　597F4.7　聚碳酸
酯(PC)　597F4.8　ABS塑料　598F4.9　聚砜(PSU)　598F4.10　聚苯醚(PPO)　598F4.11　聚四氟乙
烯(PTFE)　598F4.12　聚三氟氯乙烯(PCTFE)　598F4.13　聚全氟乙丙烯(PEP)　599F4.14　有机玻
璃(PMMA)　599F4.15　酚醛塑料(PF)　599F4.16　环氧树脂(EP)　599F5　塑件的壁厚　599
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