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内容概要

本书是中等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材，同时也是“CEAC国家信息化
计算机教育认证”的指定教材，具有鲜明的特色。
    本书面向职业教育领域，以中文版Flash 8的功能为主要线索，采用案例教学法，全面而系统地介绍
了Flash 8的基础知识及其在网络、多媒体与游戏等相关领域的应用。
    本书一共分为9章，第1章介绍了Flash 8动画制作的基本方法，第2章介绍了网络广告的制作方法，第3
章介绍了贺卡的制作方法，第4章介绍了个人网页的设计及制作方法，第5章介绍了动画短片的制作方
法，第6章介绍了播放器的制作方法，第7章介绍了教学课件的制作方法，第8章介绍了Flash MV的制作
，第9章介绍了Flash游戏的制作方法。
    本书适合于各类相关院校教学使用，亦适合有志于从事动画设计、广告设计和片头制作的人员自学
使用。
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