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内容概要

本书通过大量例子，描述了一幅对象驱动的和谐设计场景。
在这个设计场景中，对象是基本设计元素，而定义角色、设计责任和协调合作就构成了设计中的基本
活动。
角色描述了对象的功能，责任定义了对象必须完成的工作，协作则代表了对象之间的一种契约和互动
方式。
同时，书中也充满了各种关于设计的真知灼见，针对接口编程及封装变化等设计要旨无一不被细致入
微到许多小例子中。
　　严格地说，本书的主要读者是职业软件设计与开发人员，但只要您乐于学习且爱好编程，那么从
本书中都能够得到帮助。
就犹如本书前言所说，软件设计可以被看成是艺术与数学、天斌与训练的结合。
如果您对自己的天赋充满自信，那么请拿起这本书，跟随作者来一次高强度的对象设计训练。
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