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内容概要

　　本书是一本指导读者快速成长为3ds max室内设计师的入门书籍，读者从书中能够学习掌握室内设
计行业中的实战经验和就业技能。
本书共分为22章，内容包括迈入室内设计师的大门、3ds max的初步认识、3ds max的基本操作、室内设
计的基本工作流程、基本模型的创建、利用编辑样条线命令编辑二维图形、二维图形转为三维几何体
、物体变形修改建模、高级物体建模技巧、摄影机——大家的眼睛、材质与贴图、高级材质、材质—
—真实材料的模拟体、灯光及环境特效的应用、AutoCAD——为室内设计提供建筑施工图、Lightscape
3.2的初步认识、在Lightscape中进行光能传递、Photoshop CS基本操作、Photoshop——效果图后期处理
的重要部分、卧室效果图的设计与制作、居家空间效果图的设计与制作、酒店套房效果图制作等内容
。
　　本书力求以书盘结合的形式，通过综合实例以及多媒体教学让读者将基础操作与实际应用融会贯
通，以期达到举一反三、触类旁通的目的。
　　本书适合想要学习室内设计的读者阅读，还可以作为大中专院校室内设计相关专业师生教学、自
学用书，同时也适合作为3ds max室内设计短训班的培训教材。
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