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前言

大匠的杰作——译者序普遍来说，中国人缺乏匠人的气质。
“匠人”这个词在中国几乎是一个贬义词。
例如说：“xx不过只是一个匠人”。
但是其实国内的软件行业正是缺乏一大批对于自己的工作精益求精的软件工匠，这才是国内软件行业
的主要问题所在。
相比之下，日本人是一个非常有匠人气质的民族。
手艺精湛的匠人自古以来在日本都受到普遍的尊重。
在这个方面，我们需要向日本人学习的地方有很多。
自从Pete McBreen所著的Software Craftsmanship（中文版名为《软件工艺》，人民邮电出版社出版）出
版后，“软件工艺”为软件行业的从业者带来了“软件工程”之外的另一个重要的隐喻。
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内容概要

　　《Ajax实战》是目前Ajax领域最为全面深入的一本著作，其中不仅有对于基础知的的介绍，还有
对于Ajax开发中重大架构问题的深入探讨，总结了大量Ajax开发中的设计模式，并讨论了框架、安全
性与性能等。
书中提供了几个典型的例子，兼顾各种开发平台，这些例子的代码稍作修改就司以直接应用于项目开
发之中，代码源文件可以从图灵网站下载。
　　《Ajax实战》适用于各个层次的web应用开发人员。
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Dave Crane英国资深Web开发人员，在智能家居、银行和金融系统领域应用DHTML和Ajax等客户端技
术拥有丰富的经验。
    Eric Pascarello 资深ASP.NET开发人员，著名Java社区JavaRanch的 HTML与JavaScript版主。
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媒体关注与评论

书评Ajax处在很多学科的交叉点上，读者可以从很多方向殊途同归。
一方面，它适用于拥有计算机科学学位和数年大型软件项目实践经验的专业企业应用开发者，有时候
他们需要从城堡的垛口上探出头来，做一些表示层的工作。
另一个方面，它适用于已经从图形设计转向Web设计和“新媒体” 的专业创意设计人员，他们自学了
如何使用诸如PHP、Visual Basic或者JavaScript/ ActionScript之类的脚本语言来编程。
处在两者之间的读者可以是正在接受Web开发再培训的桌面应用开发者、想要集成多种基于Web管理
工具的系统管理员，以及其他很多人。
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编辑推荐

本羽阐述了Ajax开发技术的方方面面:不仅全面介绍了Ajax的基础知识,更有对令人高山仰止的架构和模
式的深刻探讨,也有潺潺流水般细致的实例展示,而且还涵盖了专业Ajax开发必不可少的可用性、安全和
性能等主题。
《Ajax实战》适合程序开发人员参考学习。
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