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内容概要

　　本书以Visual C++作为开发工具，从实用角度，向读者介绍了数字音、视频编解码技术的基础理
论、实现方法和实用技巧，并给出具体的工程案例。
　　全书主要内容包括数字视频技术基础，JPEG编解码技术与实现，MPEG-1编解码技术与实现
，MPEG-2压缩编码标准，MPEG-4压缩编码技术与实现，MPEG-4实用源代码分析，H.263视频压缩编
码技术与实现，H.264视频压缩编码技术与实现，音、视频网络传送技术等，最后给出了一个音、视
频通信工程的实例。
　　本书内容丰富、叙述详细、实用性强，可供从事数字编码及多媒体开发工作的技术人员阅读。
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