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内容概要

　　本书系统地阐述了算法设计的方法、技术和应用实例。
全书内容包括基础算法、基本数据结构、基本算法设计技术、图算法、网络流和匹配、文本处理算法
、数论算法、网络算法、NP完全性、近似算法、回溯法和分枝限界法、外存算法、并行算法和在线算
法。
Java实现示例覆盖了软件设计方法、面向对象实现问题和算法的实验性分析。
这些典型问题的Java应用示例分布在不同的章节中。
此外，书中以大量图例说明算法的工作过程，使算法更加易于理解和掌握。
　　本书适合作为高等院校计算机专业本科生和研究生算法设计课程的教材，也可作为从事软件开发
和工程设计的专业人员的参考书。
此外，算法爱好者和参加各种程序设计大赛的选手也可把本书作为参考用书。
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