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内容概要

　　本书以Cinema 4D V9.521版本为基础，对Cinema 4D的基本功能和工业产品渲染技术作了详细地阐
述。
本书内容可分为两部分，第1章至第7章主要介绍Cinema 4D的各功能模块的命令与参数，并结合了一
些针对性强的小场景进行讲述，第8章和第9章则主要通过具体的实例综合介绍了工业产品的渲染技法
。
　　本书结构清晰，功能讲解部分系统全面，实例讲解部分精彩实用，既可作为工具手册随时查阅，
又具有一定的学习和参考价值。
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