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内容概要

　　本书是《火星人——3ds Max 8白金手册》中的第Ⅳ册。
全套手册分为4册共20章，本册内容为第15章至第20章，分别介绍了3ds Max 8的Particle Flow、reactor动
力学系统、Character Studio角色动画系统、Cloth布料系统、MAXScript脚本语言、3ds Max插件等内容
。
本书配套的光盘中还包含了超大容量的多媒体教学录像，与书中内容相辅相成，大大方便读者的学习
。
　　本书内容由浅入深，完整详实，对软件进行了深层次的讲解和分析，具有很高的技术含量，特别
适合作为专业动画工作者的参考资料和3ds Max 8的培训、自学用书。
关于3ds Max 8的其他内容将分别在这套书的第Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ册中介绍。
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　50020.4.1.2　ACT完美肌肉系统　50120.4.1.3　CAT多足骨骼　50220.4.2　动力学模拟动画类
　50320.4.2.1　Stitch服装布料模拟　50320.4.2.2　ClothReys超级布料　50420.4.2.3　RealFlow流体动力学
　50520.4.2.4　Vehicle Simulator车辆动力学模拟　50520.4.3　Thinking Particles思维粒子　50620.5　特效
类插件　50620.5.1　AfterBurn烟火特效　50620.5.2　Illusion幻影粒子　50720.5.3　Phoenix凤凰火焰
　50720.5.4　Lightning弧光闪电　50820.5.5　Firestorm火焰风暴　50820.5.6　Ultrashock超级爆破
　50820.6　渲染类插件　50920.6.1　Brazil巴西渲染器　50920.6.2　V-Ray渲染器　51020.6.3
　FinalRender渲染器　51120.6.4　Maxwell Render　51220.7　其他插件介绍　51320.7.1　Chameleon变色
龙　51320.7.2　Depth of Field PRO超级景深　51320.7.3　IIIustrate矢量画　51420.7.4　QuickDirt快速做
旧　51420.7.5　SandBlaster沙漠风暴　51520.7.6　TerraScape山川地形　51520.7.7　Tree Factory树木工厂
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　51620.7.8　X-Ray　51620.7.9　BOV体积光束　51720.7.10　Free Pyro自由烟雾　517

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max8白金手册IV>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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