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内容概要

本书介绍Autodesk公司最新推出的AutoCAD 2006在机械设计方法的基本功能和使用技巧。
全书共11章，分别介绍AutoCAD 2006中文版的新特点，绘图环境设置，绘制模板图形，图形显示控制
，机械图形的绘制装配，三维图形的绘制与编辑，使用三维图形生成工程图，AutoCAD 2006的二次开
发，最后介绍AutoCAD 2006的Internet功能。
　　本书专业性强，在讲解绘图命令的同时增加典型实例，可作为高等学校机械类、非机械类专业的
本科CAD教材，也可作为相关工程技术人员和AutoCAD爱好者的参考书。
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