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前言

　　Authorware是Macromedia公司推出的一种使用方便、功能强大的多媒体制作工具软件。
它以图标和流程线构成程序，形象直观，易于学习和掌握，特别适用于非专业程序人员开发多媒体软
件。
．Authorware功能强大，可以导入多种格式的文本、图形图像、声音、视频、动画、电影等素材，被
誉为多媒体创作的“大导演”，用它可以制作出多种交互式多媒体产品，例如，多媒体演示课件、多
媒体电子图书系统、模拟实验、培训练习、多媒体交互式教学系统和多媒体数据库等。
　　本书在第一版的基础上进行修改，将介绍的Authorware 6．5改为Authorware7．0，另外，针对第
一版的不足，增加了第1章多媒体设计基础知识；充实了上机实验，上机实验由原来的13个增加到20个
，并且难度有所加强。
全书共12章，第l章介绍多媒体课件设计基础知识，第2章介绍Authorware基础知识，第3章介绍图形图
像和文本处理，包括显示图标、等待图标、擦除图标和群组图标等，并给出4个实例；第4章和第5章介
绍声音、数字电影、DVD图标、GIF动画、Flash动画、QuickTime视频等文件的导入与使用，给出4个
实例；第6章介绍5种类型的基本动画使用，给出9个实例；第7章是本书的重点，也是Authorware的重
点难点部分，介绍11种类型的交互控制，通过16个实例列举达到对交互图标的灵活使用；第8章决策判
断分支控制，给出3个实例；第9章框架与导航，介绍跳转的方式与超文本的建立与链接；第10章介绍
变量、函数和表达式，以及一些Authorware系统变量和系统函数的使用方法；第11章介绍库、模块和
知识对象，以及如何高效率开发Authorware多媒体产品的方法；第12章介绍作品的打包与组织发行。
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内容概要

　　Author ware是功能强大、容易学习的多媒体制作工具软件，特别适用于非专业程序人员开发多媒
体软件。
　　本书以教与学的形式对Author ware7.0多媒体软件进行了由浅入深的讲解，内容包括：多媒体开发
基础知识、Author ware基础知识、显示图标、动画图标、声音与数字电影图标、媒体导入、交互图标
、判断分支、框架图标和导航图标、计算图标、变量、函数、表达式和脚本语句的应用、库、模块和
知识对象的应用等。
全书提供了44个实例，每个实例均有详细的讲解，而且还提供了大量的练习题。
　　本书具有图文并茂，由浅入深，融教学与实例于一体。
本书的所有实例都是作者根据教学需要精心准备的，操作性很强，读者只要认真阅读，参照实例，按
照书中所讲述的步骤操作，就可掌握讲授的内容。
　　本书可作为本科师范院校课件制作的教材，也可作为广大计算机爱好者自学Author ware 7.0的参考
书。
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书籍目录

第1章 多媒体课件设计基础　1.1 多媒体课件概述　1.2 多媒体课件的制作过程　1.3 多媒体课件的环境
要求　1.4 多媒体课件屏幕界的设计　1.5 多媒体课件交互方式的设计　1.6 多媒体课件导航策略的设计
第2章 Author ware基础知识　2.1 Author ware概述　2.2 Author ware7.0系统配置要求与启动　2.3 Author
ware7.0主界面第3章 图形图像和文本的处理　3.1 显示图标及其应用　3.2 图形的绘制　3.3 图形对象放
置　3.4 文本对象的处理　3.5 显示图标的属性于使用　3.6 图像的导入和属性　3.7 擦除与等待图标的
应用　3.8 群组图标的应用第4章 声音、数字电影图标　4.1 声音图标　4.2 数字电影图标第5章 视频与
动画文件的导入　5.1 DVD视频图标　5.2 GIF动画导入　5.3 Flash动画导入　5.4 QuickTime视频文件导
入第6章 动画设计　6.1 动画图标的类型与特点　6.2 指向固定点的动画Direct to Point　6.3 指向固定路
径的终点动画path to End　6.4 指向固定直线上的某点动画Direct to Line　6.5 指向固定路径上的任意点
动画Path to Point　6.6 指向固定区域内的某点动画Directo to Grid第7章 交互控制　7.1 交互作用分支结
构　7.2 按钮响应　7.3 热区域响应　7.4 热对象响应　7.5 目标区响应　7.6 下拉菜单响应　7.7 条件响应
　7.8 文本输入响应　7.9 按键响应　7.10 时间限制响应　7.11 重试限制响应　7.12 事件响应第8章 决策
判断分支控制第9章 框架与导航第10章 变量、函数和表达式第11章 库、模块和知识对象第12章 作品的
打包与发行附录1 上机实验附录2 Autorwar7.0常用系统变量一览表附录3 Autorwar7.0常用函数一览表附
录4 多媒体课件脚本实例参考文献
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章节摘录

　　第1章 多媒体课件设计基础　　【本章概述】　　本章主要介绍多媒体课件的特点、分类、要求
和制作过程，介绍多媒体课件的环境要求，并详细论述界面设计、交互方式和导航策略的概念、原则
和方法。
　　教育领域是应用多媒体技术最早的领域，也是进展最快的领域。
多媒体技术的各种特点最适用于教育领域，它具有形象直观、新颖多样、高效集成、交互反馈、易保
存、易利用以及网络化等特点，可以以最自然、最容易接受的多媒体形式使人们接受教育，不但扩展
了信息量、提高了知识的趣味性，还增加了学习的主动性和科学准确性。
作为多媒体课件的设计者，首先要了解多媒体课件的一些基础知识。
　　多媒体课件不同于一般的多媒体软件，它是一种适合某类教学对象，专门辅助某个学科的教学媒
体。
本章将介绍多媒体课件的一般概念、特点、类型和要求，介绍多媒体课件设计的环境、原则和过程等
。
　　1.1 多媒体课件概述　　1.1.1 多媒体课件　　多媒体课件是根据教学大纲的要求和教学的需要，
经过严格的教学设计，并以多媒体的表现方式和超媒体结构编制而成的课程软件。
应用多媒体技术设计和编制的多媒体课件，具有综合处理图文声像的能力，改变了传统教学中将知识
信息仅以单一视觉或听觉表现的方法，使学生能通过多种感官获取知识信息，增强理解能力，提高教
学效率。
　　1959年美国IBM公司研制成功了第一个计算机辅助教学（CAI）系统，宣告人类开始进入计算机教
育应用时代。
目前，计算机辅助教学已经成为人们非常熟悉的名词，它不仅仅是一项重要的技术，而且代表一个十
分广阔的计算机应用领域。
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