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内容概要

本书是一本全面讲解3ds max使用和技巧的图书。
全书共分为3部分，第一部分是“基础知识”，从基础知识和基本概念开始讲起，并且对重要知识点
加入了“知识点链接（TM）”；第二部分是“项目实例”，将38个经典项目实例精心编排为“灯光
效果——如临其境的光线效果”、“材质——感受真实的力量”、“综合——走进全新的3ds max境界
”3章，与实践结合非常紧密，真正做到学以致用；第三部分是“内部资料”，总结了设计师们在工
作实践中总结、提炼出的各种操作技巧、应用体会、设计体验、常见问题以及常用设计规范。
　　本书可以作为3dx max爱好者的入门学习书籍，也适用于具有一定3ds max操作基础，想深入学习
软件实用技术和设计行业技巧的设计人员，同时也是相关专业师生的实用制作指导书。
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书籍目录
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　1.3.2　参数设置　　　1.3.3　建立场景　　　　1.3.4　设置贴图坐标　　　1.3.5　设置材质　　　
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　创建管柱体　　　3.1.7　创建圆环　　　3.1.8　创建四棱锥　　　3.1.9　创建茶壶　　　3.1.10　创
建平面　　3.2　创建丰富多彩的几何体——扩展几何体的创建　　　3.2.1　创建晶状体　　　3.2.2　
创建环形结　　　3.2.3　创建切角长方体　　　3.2.4　创建切角圆柱体　　　3.2.5　创建油罐　　
　3.2.6　创建胶囊　　　3.2.7　创建纺锤　　　3.2.8　创建L形延伸体　　　3.2.9　创建球棱柱　　
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　“离散”工具　　　3.3.7　“连接”工具　　　3.3.8　“形体合并”工具　　　3.3.9　“地形”工
具　　　3.3.10　“网格”工具　　⋯⋯　第4章　光影的故事——灯光与摄像机的创建　第5章　工欲
善其事，必先利其器——3dx max 8中的编辑修改器　第6章　给三维图形加上绚丽神奇的外衣——材
质与贴图　第7章　定格美丽的瞬间——渲染器与渲染特效　第8章　灯光下的绚丽世界——高级光照
　第9章　领略动画的超强魅力——3ds max动画制作第二部分　项目实例——在项目实战中不断提升
自己的经验和技巧从而敲开职业的大门　第10章　灯光效果——如临其境的光线效果　第11章　材质
——感受真实的力量　第12章　修改器——感受修改器的强大功能　第13章　综合——登峰造极　走
进全新的3dx max境界第三部分　内部资料——灵活的驾驭——深入发掘3ds max的潜在能力　第14章
　灵活的驾驭——深入发掘3ds max的潜在能力
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