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内容概要

本书主要介绍Visual Basic（简称VB）程序设计语言的基本概念和语法结构以及常用控件的使用，并通
过大量的例子介绍VB程序设计的方法和技巧，内容包括：VB程序设计基础、对象及VB应用程序的建
立、数据的输入与输出、基本的控制结构、数组和过程的程序设计、常用控件的使用、界面设计、图
形操作、文件、数据库技术等。
在这些内容的讲解中，坚持语言为程序设计服务的原则，注重实用性。
    本书在编排上，采用由浅到深、循序渐进的结构，做到通俗易懂，既有针对初学者的基本知识的介
绍，也有针对已经掌握VB程序基本设计方法的学生对高层次内容的要求，将程序设计语言、可视化的
面向对象编程技术、上机训练有机地融为一体。
突出VB的基本语法、编程方法的训练，让学生学会分析问题并快速掌握面向对象的程序、界面设计、
数据库技术的设计技巧，培养学生的动手能力和开发应用程序的能力。
    本书为各类高等职业院校计算机专业和非计算机专业的教材，也可提供给计算机爱好者自学，同时
可作为从事软件开发、程序设计及计算机教学人员的参考书。
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