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内容概要

本书是一本关于3ds Max 8在影视广告片头制作应用方面的专著，由一线制作人员和教学人员编写，通
过50多个技术性和应用性都很强的案例，循序渐进地讲述了影视广告片头制作过程中的各种方法和技
巧。
全书共分13章，包括影视广告基础知识、3ds Max基础知识、建模、材质和贴图、灯光、摄像机、轨迹
视图、动态背景制作、标志和文字制作、特效制作、产品广告、企业宣传以及栏目包装等内容。
　　本书内容系统全面，讲解清楚易懂，案例专业实用，不仅可以作为影视广告片头制作爱好者的学
习用书，而且适合作为大中专院校相关专业以及社会培训班的学习教材。
　　为了读者学习方便，本书附带了2张DVD光盘，包含书中所有案例的源文件、素材文件、最终渲
染输出文件和多媒体语音视频教学。
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