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内容概要

本书全面、翔实地介绍了基于优秀的Java开发平台——Eclipse，进行插件、界面和Web开发方面的内容
。
书中不仅包括适合Java初学者阅读的编译和运行Java应用程序，在Eclipse中配置环境变量、构建路径，
使用Junit编写测试代码等Eclipse开发的基础知识；还包括适合Eclipse具体项目开发人员阅读的开发Java
图形应用程序，开发Web应用程序，为Eclipse平台开发插件等Eclipse核心编程的重要内容。
　　全书共分4篇10章，以“Eclipse快速入门篇→Eclipse图形应用开发篇→Eclipse RCP开发篇→Java Web
应用程序开发篇”为线索具体展开，涵盖了Eclipse插件、界面和Web开发的方方面面的内容。
书中给出大量实际、生动的案例，难度由低到高、内容循序渐进，并注重技巧的归纳和总结。
　　本书语言简洁、内容丰富，适合基于Eclipse开发环境的程序员阅读和使用。
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编辑推荐

　　《Eclipse核心编程：插件、界面与Web开发》语言简洁、内容丰富，适合基于Eclipse开发环境的程
序员阅读和使用。
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