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内容概要

本书是火星时代针对学习Maya的读者推出的多媒体教材，本教材以实例教学的方式，对Maya的整体功
能进行了全面的讲解。
本教材的第一部份为建模，详细讲解了石狮、摇椅、人体建模、桥梁、古建、蜗牛壳和罗马柱等实例
，并结合ZBrush软件详细讲解创建模型的细节，同时也使用BodyPaint喷绘贴图，对Pelting Tool、Modo
、CeoUV等工具进行了细致的讲解。
第二部分以“摔碎的±子”、“摔碎的花瓶”、“被推倒的墙”、“绳索和软桥”、“窗帘和软钢索
”、“溪流和晃动的照相机”、“荷叶上滚动的露珠”和“挂水珠的饮料罐”等综合实例深入讲解
了Maya脚本、表达式、粒子系统、刚体和柔体模块的应用。
　　本书配套的7张DVD教学光盘包含50多个实例，共100多个小时的教学讲解，由浅入深，极大地方
便了读者学习。
　　本教材系统全面，由基础到深入，非常适合Maya培训学员、自学人员和从事相关动画创作的爱好
者学习使用。
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章节摘录
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编辑推荐

《Maya 火星课堂》配套的7张DVD教学光盘包含50多个实例，共100多个小时的教学讲解，由浅入深，
极大地方便了读者学习。
本教材系统全面，由基础到深入，非常适合Maya培训学员、自学人员和从事相关动画创作的爱好者学
习使用。
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