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内容概要

本书由mental images公司专家Thomas Driemeyer倾力打造。
全书深入阐述了mental ray渲染器的渲染技术及其工作原理，是一本非常全面的mental ray参考手册。
 　　全书分为4个部分，第1部分（第1章）介绍了mental ray渲染技术的整体情况，第2部分（第2章）
介绍了mental ray渲染技术中的特性和常用术语，第3部分（第3至21章）全面介绍了mental ray的渲染技
术和应用情况，第4部分（第22章）列举了mental ray渲染中的常见问题和解决方案。
此外，本书还提供了5个附录，附录中的内容是正文内容的扩展和补充。
通过本书的学习，读者不仅可以掌握mental ray渲染的常规技术，而且可以进一步掌握动画渲染的核心
技术。
 　　本书内容权威、系统、全面，是图形学研究人员、电脑动画制作人员、电影特技制作人员、效果
图表现设计人员、工业产品设计人员及渲染技术爱好者的优秀学习用书。
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章节摘录

插图：
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