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内容概要

本书是指导初学者学习使用Flash 8制作动画的初、中级图书。
本书的目的是为希望成为动画设计师的读者提供帮助，使他们通过运用正确的学习方法，成为优秀的
动画设计师。
本书内容包括Flash 8的基础知识，使用各种基本工具进行绘图的方法，基本编辑方法，动画的制作方
法，声音和视频的处理，Flash Action Script的入门知识，最后通过几个综合实例巩固全书所学内容。
　　本书贯彻了“边用边学”的教学方法，将知识点的讲解和实例的应用有机地结合起来，读者可以
在“用”中“学”，在“学”中“用”。
　　学习和阅读本书，读者只需具备简单的计算机操作技能。
本书适合各大中专院校、社会培训机构作为相关教材使用，也适用于普通的计算机爱好者自学。
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