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内容概要

本书是作者依据多年实践经验编写而成的，书中通过52个典型实例和若干穿插的小实例，系统全面地
讲解了使用ActionScript进行开发的思路和方法，并对开发时经常遇到的问题进行了专家级指导。
最后通过完整的Flash网站实例指导读者综合利用ActionScript知识点的方法，培养读者的实际操作能力
。
 　　书中首先详细地介绍了在Flash环境中使用ActionScript的基本方法，然后对ActionScript语言进行了
深入的讲解，包括文字、影片智能、影片的重复执行、分解任务、核心类、影片剪辑控制、鼠标控制
、键盘控制、声音控制、组件、本地共享和本地连接，以及外部文件加载和外部平台交互等，并结合
大量具有针对性的实例进行演示，使读者能够更迅速牢固地掌握ActionScript的语法规则和逻辑。
 　　本书知识全面，循序渐进，实例丰富，适合于ActionScript的初中级读者学习，对于ActionScript的
高级读者，也是一本有价值的参考书。
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