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内容概要

本书是C语言的经典教材。
与同类图书相比，本书的最大特色在于，不仅深入浅出地讲述了实际开发最需要的C语言基础知识以
及动态数据结构和多进程等高级内容，而且在此过程中同时阐述程序设计思想，注重提高学生的问题
解决能力和实际编程能力，使学生能够了解和初步掌握当前软件行业公认的程序设计风格和编程实践
。
书中对指针的处理 非常合理，有效地降低了这一难点的学习门槛。
此外，本书有丰富的教学辅助内容，配有各种层次的习题和示例，而且每一章都有一个或多个来自实
际生活的实例研究。
　　本书可以作为计算机科学专业及其他专业本科生C语言程序设计课程的教材；对已有C语言编程经
验的技术人员，本书也是不可多得的参考书。
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