
第一图书网, tushu007.com
<<敏捷软件开发>>

图书基本信息

书名：<<敏捷软件开发>>

13位ISBN编号：9787115164391

10位ISBN编号：7115164398

出版时间：2008-1

出版时间：人民邮电出版社

作者：马丁

页数：529

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<敏捷软件开发>>

内容概要

　　《敏捷软件开发原则、模式与实践》(英文注释版)中，享誉全球的软件开发专家和软件工程大
师Robert C. Martin深入而生动地使用真实案例讲解了面向对象基本原则、重要的设计模式、UML和敏
捷实践等程序员必备的知识。
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作者简介

作者：(美国)马丁Robert C.Martin(“Bob大叔”)世界级的软件开发大师，著名软件咨询公司Object
Mento，公司的创始人和总裁。
曾经担任C++Report杂志主编多年，也是设计模式和敏捷开发运动的主要倡导者之一。
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编辑推荐

《敏捷软件开发原则、模式与实践》(英文注释版)于2003年荣获第13届Jolt大奖，是C++和Java程序员提
高自身水平的绝佳教材，也适于用作高校计算机、软件工程专业相关课程的教材或参考书。
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