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内容概要

　　本书以Visual C++6．0为开发工具，从工程应用的角度出发，系统、全面地介绍了Visual C++开发
的知识，力求成为Visual C++开发的百科全书。
全书分为5篇共25章，内容涵盖了C++及Visual c++程序框架，Visual C++的基本开发要素，包括基本输
入输出、通用控件、工具栏、状态栏、设备描述表以及MFC通用类，对话框和文件视图结构程序设计
，打印、帮助、调试，DLL编程，多线程程序设计，注册表编程，ActiveX控件编程以及数据库、网络
编程、数字图像处理和多媒体编程等。
　　本书力求广度和宽度的兼顾，在内容编排上由浅入深，以点带面，通过程序实例总结知识点，让
用户能够轻松上手。
　　本书主要定位于初、中级读者，同时也可用作培训班以及高校师生的参考教材。
本书要求读者具备一定的C++的基本语法知识。
　　本书附光盘1张。
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书籍目录

第1篇　Visual C++程序开发基础第1章　Visual C++与面向对象技术概述第2章　Visual C++ 6.0概述第3
章　应用程序框架第2篇　Visual C++?基本程序开发要素第4章　基本输入处理第5章　菜单、工具栏、
状态栏 及其相关资源第6章　设备描述表和图形对象第7章　Windows通用控件第8章　MFC通用类第3
篇　Visual C++基本应用程序开发第9章　对话框编程第10章　常用对话框第11章　基于文档/视图的程
序开发第12章　文件操作第13章　打印与帮助第14章　内存管理、调试与异常第4篇　Visual C++高级
开发技术第15章　动态链接库编程第16章　注册表编程第17章　多线程程序设计第18章　ActiveX控件
的使用与开发第5篇　Visual C++专项应用开发技术第19章　数据库及SQL基础第20章　ADO数据库编
程第21章　水晶报表Crystal Reports第22章　Winsock网络编程第23章　Internet编程第24章　Visual C++
数字图像处理基础第25章　Visual C++音/视频处理
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