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内容概要

　　《C语言程序设计》主要介绍：C语言的基本概念、语言的组成要素以及在程序设计中的应用，共
分10章。
《C语言程序设计》提供多个综合实例，通过分析、算法描述、源程序及运行结果四步骤的详细阐述
，引导读者掌握C语言的程序设计方法，加深对知识的理解。
全书针对初学者的特点，在内容的组织方面强调层次性与逻辑性，注重概念定义的严谨性和准确性，
叙述由浅入深，通俗易懂。
　　《高等学校教材：C语言程序设计》可作为高等院校“C语言程序设计”课程的教材，也可作为软
件开发人员的技术参考书。
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