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内容概要

　　《机械设计院·基础教程·Pro/ENGINEER 野火版3.0零件设计基础教程》针对初学者的特点，对
书的内容作了周密的安排，而且还配备了交互式多媒体教学光盘，将案例制作成多媒体进行讲解，形
式活泼，方便实用，便于读者学习使用。
 Pro/ENGINEER是目前工程设计中被广泛使用的软件之一，其最新的版本是Pro/ENGINEER野火版3.0
。
为了使读者能够在最短的时间内以最少的精力熟练掌握Pro/ENGINEER野火版3.0，并掌握零件设计的
技巧。
　　全书共分为10章，主要内容包括零件和特征基础、零件剖面设计、零件实体设计、扫描零件设计
、倒角与圆角设计、孔零件设计、抽壳零件设计、筋零件设计、螺纹零件设计和零件程序设计。
　　《机械设计院·基础教程·Pro/ENGINEER 野火版3.0零件设计基础教程》结构严谨、内容翔实、
知识全面、可读性强，设计实例简单明了、实用性强、专业性强，主要针对使用Pro/ENGINEER野火
版3.0进行零件设计的广大初、中级用户，也适合电子、机械、模具和工业设计等领域的工程设计人员
使用，还可以作为零件设计实战的指导用书，同时也适合作为工科院校CAD设计的教材或参考书。
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